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1. CLIENTS 

  
Organisation des clients: création d’une liste des clients principaux et ajout de toutes leurs coordonnées. 
Quand on lance un projet, on peut faire un choix dans cette liste. 
 
Clique (souris côté droit) sur « Clients (Local)»  et on peut créer un groupe ou directement un client. 
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2. ENTREPRISE 

 
 

2.1  Paramètres de la société 
 

2.1.1 Informations de la société 

Dans -Informations relatives à la société-: on a la possibilité d’insérer les coordonnées de la société. 

 

Dans -Préférences-: on a la possibilité de personnaliser. 
Normalement on laisse ces infos par défaut, sinon, il est préférable de contacter Covergroup pour des 
explications plus détaillées.  
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2.1.2 Modèles de document 

On a la possibilité de personnaliser les documents. 

 

sous : C / Cover / Xman / Reports / Models, on peut éditer des documents. 



6 
 

 

Par exemple : 
- ouvrir le document Devis.doc, 
- sur en-tête de page, ajouter le nom de la société,  
- sauvegarder sous un autre nom que le document original.  
 

Cliquer (souris, coté droite) sur « Devis » et ajouter un document personnalisé. 

 

Maintenant, quand on génère les documents d’un projet, il est possible de cocher et imprimer ce document. 



7 
 

2.1.3 Marges, main d’œuvres, devises et taux de TVA 

 

- « Modèles de calcul de prix » : choix d’un des modèles de calcul de prix. 
- « Marges commerciales » : ajouter des marges commerciales (non visible par le client). Les coefficients 

seront toujours = 1 (sans marge) ou  <> 1 (jamais 0) 
  - « Remise commerciale » : ajouter une remise commerciale (non visible par le client) 
  - « Taux horaire » et « postes » -de main d’œuvre : ajouter le cout de main d’œuvre (€/h) de la société. 
Cliquer (souris, coté droite) et ajouter un taux horaire   

 

 - « Devises » et « types de TVA » ajouter si nécessaire  
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2.1.4 Fournisseurs 

« Postes de main d’œuvre »: Flandria a inséré des mains d’œuvre pour les toitures (par nœud d’assemblage) 
et pour les châssis (par article et action). Ici on a la possibilité de manipuler cet encodage:  
1/ Nombre de minutes d’1 unité  de temps si Valeur = 1 alors on garde les valeurs de Flandria.  
     Par exemple : si on change en valeur 1.1 alors 1.1 x valeur de Flandria.  
 

 

2/ le coût horaire: pour lier la MO a un prix, il faut ajouter un coût horaire, en 2.1.3 on a expliqué comment on 
ajoute un taux de MO. Ici on peut ajouter ce taux. On clique sur le chiffre et on choisit le taux créé. 

 

« Remise fournisseur »  : ajouter la remise, que Flandria accorde à votre  société (profil / accessoire / brosse, joint & 
PVC). Pour les autres remises : voir manuel Résidence ! 
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2.1.5 Préférences techniques 

Possibilité de mettre un choix par défaut quand on fait un projet. 

 

 

2.1.6 Droits et utilisateurs 

1/ Groupes de droits 

On a la possibilité de créer des groupes  avec différents droits d’accès aux informations et fonctionnalités de Cover.  
Contactez Covergroup pour des explications plus détaillées. 
 

 

2/ Utilisateur : cette fenêtre offre la possibilité de mettre un mot de passe par utilisateur 

3/ Serveurs : Contactez Covergroup pour des explications plus détaillées. 
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2.1.7 Textes et numéros 

On a la possibilité d’éditer des textes prédéfinis. Contactez Covergroup pour des explications plus détaillées. 

 

  

 

 

2.2  Mes catalogues d’articles 

2.2.1 Mes catalogues fournisseurs 

- On peut mettre un (ou plusieurs) fournisseurs de remplissage. (Voir annexe 3) 

- Si on travaille avec des petits bois, on peut mettre un prix par cellule, par croix, et/ou autres  
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2.2.2 Conditionnements 

Ne jamais modifier ! 

 

 

2.2.3 Mes articles 

Possibilité de mettre vos remplissages (Voir annexe 3) 

 

 

2.2.4 Règles de substitutions 

Ne jamais modifier ! 
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2.2.5 Chiffrage bibliothèque 

Ne jamais modifier ! 

 

 
 

2.3 Mes machines 
 

2.3.1 Mes machines 

Possibilité d’insérer vos machines atelier. En cliquant (souris, côté droit) sur la machine, on peut la 
sélectionner. 

1/ Les données techniques (variable dépend du type de machine) 

 

2/ Pertes et surlongueur : pour une optimisation correcte on peut mettre 4mm comme épaisseur de lame de scie et 
30mm comme longueur perdu par barre. 
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2.3.2 Informations générales 

 

 

2.3.3 Fournisseur techniques 

On peut créer plusieurs postes (2.3.2) et y attribuer des profils : ces postes peuvent être reliés avec différentes 
machines, ainsi on manipule les données techniques (p.e. angle de scie) par profil.  
Contactez Covergroup pour des explications plus détaillées. 
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3 PROJETS 

 
 
Organisation des projets : dans un groupe on crée un projet.  

 

Avant de continuer dans le projet,  on peut sélectionner un client prédéfini. (Voir 1) 

               

En cliquant (souris, côté droit) sur -Liste articles-: on choisit de créer un projet «Châssis» ou «Véranda». 

 

«Import» et «Tout exporter» : possibilité d’importer et/ou d’exporter un dossier d’un autre utilisateur Cover.  
«Calculer» : calcul de votre projet. Les autres possibilités ne sont pas utilisées par Flandria. 
Les autres sujets ne sont pas actifs ! 
 
Remarque : création de châssis ou de toiture et calcul du projet  également possible via ces icones 
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4 CREATION DE CHASSIS 

4.1 Création une forme du châssis 

On donne un nom au châssis.  

 

a/ On peut dessiner la forme du châssis à partir de rien 

 

L’écran x2d s’ouvre, (le manuel vidéo est disponible), on dessine la forme et on transforme les segments en 
polygone.   
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On importe ce polygone dans l’éditeur de châssis en cliquant sur «copier vers le document de l’application» 

 

b/ On peut choisir une forme de châssis prédéfinie dans la bibliothèque –Flandria-   
Vous pouvez créer vos propres formes qui seront sauvegardées dans la bibliothèque –Mon entreprise-   
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Il existe également la possibilité de sauvegarder des châssis de bibliothèque. (Voir annexe 2) Exemple Flandria : 

 

4.2 Habillage 

On détermine les dimensions (L et H) et on sélectionne la série, le modèle et la couleur (le fournisseur restera 

toujours Flandria, on ne change jamais !).  On finit toujours en cliquant sur  
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a/ Sans division, insérer le vitrage en sélectionnant la maille  ; onglet «conception». On peut utiliser la 
bibliothèque remplissage de Flandria mais normalement vous pouvez utiliser la bibliothèque de la société 
(voir annexe 3)  
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b/ Avec division(s) (traverse), insérer cette division en sélectionnant la maille  ; onglet «conception» et 
faire la division en ajoutant des traverses : 1 ou plusieurs, horizontales, verticales ou obliques.  
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On peut insérer un ouvrant en sélectionnant la maille ; onglet « conception ». Après le choix de l’ouvrant, 
en Allure, une fenêtre avec choix s’ouvre concernant les types du profil de l’ouvrant : 
 

 

Après le choix du profil de l’ouvrant, une fenêtre des variables de quincaillerie s’ouvre, unique selon série et 
type de châssis, on peut faire un choix de serrure et/ou de type de poignées et/ou autres. Dans cette fenêtre, 
il y aussi la possibilité de changer la hauteur de la poignée (p.e. châssis au-dessus un muret) . 
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On finit cette création en sélectionnant les mailles et en renseignant les remplissages  
 

Il y a la possibilité de mettre un aérateur haut ou bas I Sélectionner la maille  et la variable aérateur 
s’ouvre en cliquant sur l’onglet « outils de conception » : 
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4.3 Variables 
 
En cliquant sur «outils de conception», onglet technique, les variables apparaissent. 
 
4.3.1 Variables de construction 
 
Il y a des variables générales. Toutes ces variables sont visualisées par un dessin explicatif. L’activation de 
cette variable intervient au niveau du châssis. 
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4.3.2 Variables de barre 

Il y a des variables qui sont activées en sélectionnant la barre . l’Activation de cette variable n’intervient 
qu’au niveau de la barre sélectionnée .  
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3.3 Variables au nœud 

Il y a des variables qui sont activées en sélectionnant le nœud . L’Activation de cette variable n’intervient 
qu’au niveau du nœud sélectionné 

 

 

4.4 Imprimer 

Une fois les variables activées et l’habillage du châssis fini : fermer la fenêtre en cliquant sur l’icône  et 
le châssis sera calculé. 

Générer un rapport thermique :  
1/ Les clients qui possèdent ce module peuvent calculer le rapport thermique de n’importe quel châssis. 
2/ sinon il y a la possibilité de recevoir des valeurs Uf calculées par Flandria. A vous d’insérer ces valeurs Uf 
prédéfinies. 
 Les valeurs Ug et Psi du vitrage à vous d’insérer ou connues par votre bibliothèque de remplissage. 
 
Flandria a calculé certaines valeurs Uf mais il y a une liste illimitée possible, Uf change pour chaque type 
d’empillage de profils sur la barre ou pour chaque type de vitrage ! 
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Générer « une documentation technique automatique » pour générer un rapport complet     
 

 

Possibilité d’ajouter d’autres châssis.  
En cliquant sur l’icône Sigma, le dossier complet sera calculé. 

 

Imprimer les documents en cliquant sur « documents »  
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Choississez les documents souhaités et en cliquant (souris, côté droit) sur « Générer »  Cover vous donne la 
possibilité d’imprimer ces dossiers . 

 

 

 

 



27 
 

4.5 Coupes 

Il y a la possibilité de capturer des coupes. Ces coupes permettent, par exemple, d’imprimer un plan côté d’un 
détail sur une barre. Dans l’onglet « présentation », cliquer sur le côté droit de l’écran (souris, côté droit),  
sélectionner « ajouter une coupe ». Confirmer le choix en cliquant sur l’icône : 

 

 

Dans la fenêtre « technique » il y a la possibilité de faire rapidement une coupe sur une barre. En 

sélectionnant la barre  (souris, côté droit), sélectionner « Ajouter une coupe barre ». 
 

 
4.6 Outils Cover 
 
Fenêtre fichier 
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a/ Régénérer le projet : recalcul du projet: après l’installation d’une nouvelle bibliothèque Flandria, il faut 
toujours régénérer les anciens projets . 
b/ Enregistrer : sauvegarde du projet 
c/ Exporter :  
d/ Enregistrer en bibliothèque : possibilité de sauvegarder des châssis souvent utilisés, voir annexe 2 
e/ Editer et création d’une forme paramétrique: voir Création véranda: 5.6 
f/ Quitter 
 
Fenêtre affichage 
 

 
On travaille toujours en Profils détaillés 
 
Fenêtre options d’affichage 
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On peut manipuler ce qu’on voit sur écran 
- Profils et Accessoires fictifs est uniquement utilisé pour l’encodage : ne jamais cocher ! 
- Les usinages ne sont pas encodés : ne jamais cocher ! 
- Voir les profils hors conditionnement et les informations d’assemblage: pour châssis: ne jamais cocher ! 
 
Fenêtre Filtre 

 

 
On sélectionne une barre en cliquant sur le bouton filtre, on ne voit que cette barre. Toutes les autres barres 
ont disparu mais sont encore actives.     

 
Capture écran  
 

 
Possibilité de sauvegarder une prise d’écran 

 
Calcul inertie 
 
Il y a des feuilles Excel disponibles pour vérifier l’inertie de la traverse. Mais on peut calculer l’inertie 
nécessaire en sélectionnant l’outil « Vérification de traverse », onglet technique. On sélectionne la traverse, 
souris côté droit affiche l’outil. 
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Mettre les variables 

 

Vérification du résultat  

 

 

 

 

 

 

 



31 
 

5 CREATION VERANDA 

5.1 Création d’un projet  

Procédure identique aux châssis. (Voir 4.1)   

5.2 Dessiner une forme de construction 

5.2.1 Conventions Flandria : 

ALIGNEMENT - Toutes les toitures (VARIANT, LATITUDE, PATIO et RESIDENCE) ont un alignement des châssis 
(et poteaux) à l’extérieur ! 
 
OFFSET – Quand on dessine une construction à partir de rien (voir 5.2.2), il est impératif de  toujours mettre 
un offset vers l’intérieur 
Offset VARIANT = 80mm / VARIANT EQUINOXE = 45mm 
Offset LATITUDE = 69mm / LATITUDE VR = 69mm  
Offset RESIDENCE = 30mm 
Offset PATIO = PATIO SE = PATIO ST = 0, pas de offset ! 
 
Le point de rotation (entretoise) des mailles toiture de nos gammes VARIANT se trouve à l’intérieur de la 
sablière. Quand on ne fait pas d’offset, les profils d’arêtiers dans les cas asymétriques (Cristal ou Cristal-plus 
ou construction avec des chapiteaux hors-standards) ne se positionnent pas correctement ; voir ligne rouge !     
 

 
5.2.2 Par forme paramétrique 

La plupart des formes sont encodées par Flandria, il faut seulement remplir les variables et la forme de base 
(déterminée par nœuds, barres et mailles) se dessine. En annexe 4, on trouve toutes les formes 
paramétriques Variant.  
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Pour les constructions Residence, il y a un manuel complet. 

 

5.2.2 A partir de rien 

Dessinez les points du sol (voir annexe 1) et faire un offset si nécessaire (voir 7.2) 
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Dessiner les mailles : on multi-sélectionne (bouton Ctrl clavier), toujours dans le sens inverse des aiguilles 
d’une montre, les points au sol, mettre l’hauteur des châssis voulu et cliquer sur « Créer »  

 

 

 

Le coté extérieur de la maille est toujours bleu (froid), et le coté intérieur rouge (chaud). 

 

Pour dessiner p.e. une modèle Classic, il faut augmenter les points contre le mur. On active la sélection nœud 

par le bouton noeud , et on sélectionne le point à modifier en hauteur. Par l’outil « Déplacement en 
x,y,z » on choisit la valeur. 
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On multi-sélectionne (bouton Ctrl clavier), toujours sens inverse des aiguilles d’une montre, les points de la 
toiture. 
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Et on insère la maille par la fenêtre « Par points »  

 

Une fois toutes les mailles « mère » dessinées, on peut les diviser en sélectionnant la maille à diviser (souris 
coté droit). Le bouton « Diviser» ouvre un outil de division. On peut découvrir toutes les possibilités assez 
rapides par les dessins et textes bien détaillés.   
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Pour info : 
choix vitrage : l’entraxe entre les divisions est inférieur à 700mm. 
choix plaque alvéolaire : l’entraxe entre les divisions est inférieur à 1200mm 
 

Pour supprimer les divisions : sélectionner une des mailles, cliquer sur « supprimer la division de la maille 
mère ». 
Pour modifier les divisions : sélectionner une des mailles, cliquer sur « parent », sélectionner à nouveau la 
maille et cliquer sur « diviser ».     
 

 

Normalement Cover détermine correctement toutes les propriétés des barres, si ce n’est pas le cas, l’habillage 
de cette barre sera incorrect.  
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5.3 Habillage 

Choix série et remplissage de toiture : une fois que la forme est dessinée et que les divisions sont faites, ou 
qu’une forme paramétriques est choisie, on peut habiller la construction. Choix de la gamme et des couleurs 
ral.. 
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On se met en affichage ‘mode fabrication’ et Profils détaillés’  

 

En sélectionnant une maille de la toiture, on peut ouvrir la bibliothèque remplissage.. 

On peut utiliser soit la bibliothèque remplissage de Flandria ou la bibliothèque de la société (voir annexe 3)  

 

Insérer les châssis : en sélectionnant une maille verticale on ouvre l’éditeur de châssis en cliquant sur 
« Châssis » ou on insère directement un châssis en cliquant sur « Bibliothèque de châssis »  
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Habillage des barres poteaux: une fois les châssis insérés, en peut ajouter les poteaux. Le choix « des poteaux 
conseillés » (par Flandria) est limité 1/selon l’angle (90, 180, 135, 150, 270° ou angle variable et 2/selon la 
profondeur de châssis. Le choix « des poteaux libres » tient compte seulement de l’angle. 
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Par défaut, il y a un point d’exclamation rouge : il ne faut en aucun cas laisser «poteau fictif», si aucun poteau 
n’est désiré, sélectionner le choix «sans poteau» 

5.4 Variables 

5.4.1 Variables de construction 

En onglet «Technique», les variables s’affichent 

Il y a des variables générales. Toutes ces variables sont visualisées par un dessin explicatif. L’activation de 
cette variable intervient au niveau de la construction. 

Exemple gamme Variant : 
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5.4.2 Variables de barre 

Il y a des variables type barre. L’activation de cette variable intervient au niveau de la barre choisie. 

On active l’icône barre  , et on choisit une barre  
 

 

Exemple Variant, barre chéneau : 



42 
 

 
5.4.3 Variables au nœud 
Il y a des variables type nœud. L’activation de cette variable intervient au niveau du nœud choisi. 

Activer l’icône nœud , choisir le nœud. Exemple: VARIANT, modèle Victory, nœud chapiteau. 
Par défaut, il y a un point d’exclamation rouge : il faut toujours faire un choix ainsi ce signal disparaît !  
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5.5 Imprimer 
L’outil imprimer est identique pour les châssis ou les Vérandas (Voir 4.4). En toiture, il y a plus de possibilités 
pour le calcul des documents : 

 
 
5.6 Coupes 
L’outil coupe est identique pour les châssis ou les Vérandas (Voir 4.5) 
 
5.7 Outils Cover 
Fenêtre fichier 

 

Voir Création châssis: 4.6 + éditer et création d’une forme paramétrique : possibilité de créer une 
bibliothèque des formes paramétriques (pas habillé : seulement des barres ; mailles et nœuds). Voir annexe 4 

Fenêtre affichage 

 

On travaille toujours en mode fabrication et profils détaillés 
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Fenêtre options et préférences 

On peut manipuler ce qu’on voit sur l’écran 

 

- «Profils» et «Accessoires fictifs» sont uniquement utilisés pour l’encodage : ne jamais cocher ! 
 
- Les «usinages» ne sont pas encodés : ne jamais cocher ! 
 
- «Symbole des châssis asymétriques» : ne jamais cocher ! 
 
- «Voir les profils hors conditionnement» : si on coche cette variable, Cover va mettre en rouge les profils si 
L_profil > longueur(s) standards. Il y a aussi un message qui indique que le profil est supérieur à sa longueur 
de conditionnement 
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Cover fait une optimisation en utilisant la longueur maximale. Dans certains cas, la création d’une césure 
spécifique est nécessaire. Dans l’onglet technique, sélectionner le profil trop long, (souris côté droit) « créer 
un repère ». 
 

 
 
Remplir le tableau, la longueur maximum est égale à la longueur de conditionnement – 105mm. Par défaut, le 
repère est centré. L’Epaisseur du repère est impérativement 0 ! 
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Un repère est créé. Sélectionner un profil à couper et le repère, (souris, côté droit) sélectionner «créer une 
césure au profil» 
Le profil est coupé à l’endroit de repère, cette opération est à effectuer pour chaque profil trop long. 
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- «Voir les informations d’assemblage»  
 
Il y a un triangle jaune qui s’affiche quand le nœud n’est pas reconnu comme nœud d’assemblage encodé en 
Cover sinon toutes les actions sont encodées en automatique !   
 
Fenêtre Filtre et Capture écran  
Les outils sont identiques pour châssis ou Véranda (Voir 4.6) 
 
Calcul inertie 
Il y a des feuilles Excel disponibles pour vérifier l’inertie de la barre du chéneau, du chevron et des arêtiers. 
Mais on peut calculer l’inertie plus détaillé à l’aide du module statique de Cover, cet module est payant. 
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Annexe 1 DESSINER DES POINTS 

a/ On commence à dessiner un point de référence x = y = z = 0.  

 

b/ On sélectionne ce point de base en cliquant sur l’icône « point » et on continu à 
mettre les autres points par la fenêtre « Relatif » 

 

On peut travailler plus rapidement avec l’écran «Angle et Distance» en utilisant les flèches (carré rouge), il 
suffit de sélectionner le point de base et insérer l’angle=0 et la distance D, les flèches déterminent la direction 
orthogonale 
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Si on doit mettre des points non-orthogonaux: on sélectionne le point de base et on continu à mettre les 
autres points, en angle, par la fenêtre «Angle et Distance».  

 

Les icones XY ou XZ ou YZ déterminent le plan dans lequel on travaille. 

c/ Le trajet des points au sol pour une Victory Royal ou Stylus 5- ou 7- baies sont rapidement a créer par la 
fenêtre «Trajets». Si baies = 3 (Victory, Royal ou Stylus-5) : N=2 et a=135. Si baies = 5 (Victory, Royal ou Stylus-
7) : N=4 et a=150. 

 

d/ On peut ajouter des points entre 2 points 

avec la fenêtre «Intermédiaire» 

 

avec la fenêtre «Distance» 

 

e/ Pour dessiner un point par triangulation, il suffit d’activer la fenêtre «Triangulation». Si les 2 points et les 
distances 1 et 2 sont connus alors il suffit de sélectionner les 2 points en insérer les distances pour trouver le 
3ieme point. 
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d/ On peut faire un offset avec la fenêtre «Offsett» 
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Annexe 2   Sauvegarder des châssis dans une bibliothèque 

On commence la création d’un châssis par 1/ une forme prédéfinie, ou 2/ à partir de rien. (Voir 4.1) Après 
l’habillage complet, on enregistre ce châssis :  

 

 

Dans l’assistance bibliothèque, nommer votre châssis 
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Cliquer sur –suivant-, on peut glisser ce châssis dans sa bibliothèque. ici exemple Flandria, à vous de créer une 
hiérarchie en cliquant (souris côté droit) sur «Mon entreprise» et on ajoute une liste. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



53 
 

Annexe 3    Création bibliothèque remplissage utilisateur 

Flandria a créé sa propre bibliothèque de remplissage. L’utilisateur peut insérer son fournisseur. Cette bibliothèque sera 
sauvegardée  sous C / Cover / XLib / Providers / ….   

- Création d’un fournisseur) 

 

- Création des articles 

Dans ces feuilles on peut ajouter les coordonnées techniques (prix, valeur U et psi, poids, épaisseur, etc). Ces valeurs 
importantes seront utilisées dans le calcul éventuel du prix, de la valeur Uf (thermique) et de l’inertie. 
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Annexe 4    Formes paramétriques Véranda 

1. MODELES CLASSIC 
 
1.1 MODELES STANDARDS 

 

 

1.2 MODELES NON-STANDARDS 
 

1.2.1 MODELES L-FAITIERE 

 

1.2.2 MODELES L-CHENEAU 
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1.2.3 MODELES ENCASTRES 

 

1.3 MODELES VERANDA-PERGOLA 
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2. MODELES CRISTAL 
 
2.1 MODELES CRISTAL SIMPLE 
 

2.1.1 MODELES STANDARDS 

 

2.1.2 MODELES NON STANDARDS 

 

2.1.3 MODELES VERANDA-PERGOLA 
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2.2 MODELES CRISTAL PLUS 
 

2.2.1 MODELES STANDARDS 

 

2.2.2 MODELES NON STANDARDS 

 

2.2.3 MODELES VERANDA-PERGOLA 

 

 

 

 

 

 

 

 



58 
 

3. MODELES DIAMOND 

 

4. MODELES VICTORY 
 
4.1 MODELES VICTORY-3 

 

4.2 MODELES VICTORY-5 

 

4.3 MODELES VICTORY-7 
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5. MODELES STYLUS 
 
5.1 MODELES STYLUS-3 

 

5.2 MODELES STYLUS-5 

 

5.3 MODELES STYLUS-7 
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6. MODELES ROYAL 
 
6.1 MODELES ROYAL-3 

 

6.2 MODELES ROYAL-5 

 

7. MODELES PYRAMIDE 
 

 

8. MODELES PALACE 
 
8.1 MODELES PALACE CLASSIC 

 

8.2 MODELES PALACE DIAMOND 
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8.3 MODELES PALACE VICTORY-3 

 

8.4 MODELES PALACE VICTORY-5 

 

8.5 MODELES PALACE VICTORY-7 

 

 


